Team 1 Team 2
Punkte X-fach Total Punkte X-fach Total

.M Qﬁ 1 .M QE 1
4.* ﬂl 2 4.* ﬂl 2
Y ; Y :
/ a / a
3 s 3 s
M : M :
Tutti 7 Tutti 7
N . N ;
3x3 9 3x3 9
10x 10 10X 10

JOKER JOKER

Total Total
Team 1 Team 2
Punkte X-fach Total Punkte X-fach Total

'!9 Qﬁ 1 '!9 fﬁ 1
& *0 2 & *0 2
Y ; Y :
/ : / 4
s S : s s :
[Vl g [Vl g
Tutti 7 Tutti 7
L 74 : \ 74 :
3x3 9 3x3 9
1 Ux 10 1 Ux 10

JOKER JOKER

Total Total




Coiffeur-Jass Regeln

Beschreibung X-fach
ROT 1
'v * & | Herz oder Ecken
SCHWARZ 2
4.4{‘ *Q Schaufel oder Kreuz
\ OBEN 3
/ UNTEN 4
§ g SLALOM 5
MISERE 6
M Zahlung wie Oben, so wenig Punkte wie moglich machen
\ TUTTI 7
Tu tt| Jede Farbe ist Trumpf. Nur die als erste gespielte Farbe zahlt wie Trumpf (Bauer
20, Nell 14)
RIESENSLALOM 8
Hier gibt es folgende Moglichkeiten:
\ , 4 Oben dann 5 Unten (Z&dhlung wie Oben)
5 Oben dann 4 Unten (Zahlung wie Oben)
4 Unten dann 5 Oben (Zahlung wie Unten)
5 Unten dann 4 Oben (Zahlung wie Unten)
3X3 9
3 3 3 Karten Oben, 3 Unten, 3 Trumpf
X Die Reihenfolge ist frei wahlbar. ACHTUNG: Als Zahlart gilt immer die erste
Serie (Oben, Unten oder Trumpf)
10FACH 10

10x

JOKER

Hier kann man eine beliebige Spielart wahlen. Sie zdhlt immer 10fach




