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Hinweis: Der Coiffeurjass steht nur im sjOnline zur Verfigung und nur wenn sich vier Leute an einem Tisch
einfinden. Verlasst eine Person wahrend dem Spiel den Tisch, dann wird das Spiel abgebrochen. Grund: Ex

sind keine Computerspieler fir den Coiffeurjass programmiert.

Im Trumpfmachfenster vom Coiffeurjass finden Sie neu die folgenden Symbole (siehe Bild):

M
Tutti

\ %4
3X3

Bild: Misére, Tutti, Riesenslalom, 3x3.

Miséere

Bei Misere (wie sie in Swiss Jass!! programmiert ist) ist immer “Obenabe” Trumpf. Es gilt dabei den Gegner
maglichst viele Punkte anzuhangen. Denn: Nur alle Punkte welche die Gegner machen, zahlen fir Sie.
(Anders geschrieben: Je weniger Punkte Sie machen, desto besser.)

Gezahlt wird wie beim ,Obenabe*.

Tutti

In jedem Stich ist entweder Herz, Ecken, Kreuz oder Schaufel Trumpf (bzw. bei den deutschen Karten:
Schellen, Schilten, Rosen oder Eicheln).

Misére
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Fur jeden der neun Stiche gilt: Die Farbe, welche ausgespielt wird ist flr diesen Stich Trumpf.

Beispiel:
Sie spielen im Stich 1 den Herz Bauer (Schellen Under) aus é Es ist Herz Trumpf.
Sie spielen in Stich 2 den Ecken Bauer (Schilten Under) aus e Es ist Ecken Trumpf.

usw.

Gezahlt wird, als ware das ganze Spiel Uber die Farbe aus Stich 1 Trumpf gewesen.

Wenn Sie also in Stich 1 Herz (Schellen) Trumpf machen, dann zahlt der Herz Bauer (Schellen Under) 20
Punkte und das Herz (Schellen) Nell 14 Punkte. Es ist egal, in welchem Stich diese Karten gespielt werden.
Die uUibrigen Bauern (Under) zéhlen 2 Punkte und die 9er Karten zéhlen 0 Punkte.

Riesenslalom

Sie haben die Auswahl zwischen vier Varianten:

» Zuerst 4 Obenabe und dann 5 Undenufe
» Zuerst 5 Obenabe und dann 4 Undenufe
» Zuerst 4 Undenufe und dann 5 Obenabe
» Zuerst 5 Undenufe und dann 4 Obenabe

Vor dem ersten Stich erscheint ein Fenster, in welchem Sie auswahlen kénnen, welche der vier mdglichen
Varianten gespielt wird.
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Gezahlt wird wie folgt: Wenn Sie im ersten Stich ,,Obenabe” Trumpf gemacht haben, dann wird das ganze
Spiel wie bei einem ,Obenabe“ gezahit.

Entsprechend: Wenn Sie im ersten Stich ,Undenufe” Trumpf gemacht haben, dann wird das ganze Spiel wi
bei einem ,Undenufe” gezahit.

3x3

Beim 3x3 werden drei Stiche Trumpf, drei Stiche Obenabe und drei Stich Undenufe gespielt. Die Reihenfolc
ist dabei beliebig.

D.h. die folgenden sechs Varianten sind méglich:

« Drei Stiche Trumpf, dann drei Obenabe, dann drei Undenufe
« Drei Stiche Trumpf, dann drei Undenufe, dann drei Obenabe
« Drei Obenabe, drei Trumpf, drei Undenufe
 Drei Obenabe, drei Undenufe, frei Trumpf
« Drei Undenufe, drei Trumpf, drei Obenabe
 Drei Undenufe, drei Obenabe, drei Trumpf

Wer im Stich 1 ausspielt, darf entscheiden wie gestartet wird. Wer im Stich 4 ausspielt, darf entscheiden, wi
es weitergeht. Wurden in den Stichen 1 bis 6 Obenabe und Undenufe gespielt, dann darf Trumpf machen, v
in Stich 7 ausspielt.
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Bei der Auswahl erscheint jeweils dieses Fenster:

< Drei Mal Drei

Gezéhlt wird, als ware das ganze Spiel wie in Stich 1 gespielt worden. Wurde also in Stich 1 Obenabe Trumnr
gemacht, dann zahlt das ganze Spiel wie bei einem Obenabe.

Wurde im Stich 1 zum Beispiel Ecken (Schilten) Trumpf gemacht, dann wird das ganze Spiel gezahilt, als
ware Ecken Trumpf gewesen.
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